Du vol local

N\

a
L'autorisation campagne



Voler en local du terrain

e Je suis en local si:

e J'al assez de hauteur pour rejoindre la zone
de perte d’altitude et effectuer une prise
terrain normale: branche vent arriere, étape
de base, finale et atterrissage.

 La branche vent arriere débute 300 m*

* QNH fonction des conditions météo



| a finesse

F = Portance/trainee (Cz/Cx)

F = Distance parcourue / hauteur

F = Vitesse /V

F = Poids du planeur/force de traction*

* .
en vol horizontal



| ocal visuel finesse 10

( finesse 10 = 10km /1000 m 1km/100 m)

Avec I'expérience il est facile d’apprécier un plan de finesse 10
« ca rentre a l'aise, je le vois bien!.. »

Avec un planeur d’entrainement (Ka 8, ASK13, Astir)
Si on vole au-dessous du plan de finesse 10 le doute
apparait, il faut lever ce doute par le calcul.



Finesse 10 .... Pour 100m perdus = 1km parcouru
(Distance au terrain (en km) x 100 m) + 300 m = Altitude
requise.

Exemplel: 7 ki du terrain

(7x100)+300 2000 m

Exemple 2 15 kmdu terrain

(15x100)+300£800 m






Les parametres du vol local

pilote, planeur, météo, matériel, préparation

Entrainement du pilote: pilotage, aptitude a monter, endurance

Vent
Plafondsous cumulus

Thermique pur

Carte (cercles de distances) et le GPS

Champs et obstacles autour du terrain



Grand local

C’est commencer a s’éloigner du terrain

Voler en regardant la carte pour naviguer
vers des points caracteristigues (repere
navigation)

C’est calculer un eloignement avec des
finesses realistes de 10 a 20...

Faire 90 km en restant en local !



La finesse sans calcul*

A condition d’avoir tracé les cercles de distance sur sa carte.
* Tableau extrait de la regle utilisée a Sisteron



Quand choisir un champ?

Des gue I'on quitte les conditions du vol
local et dans tous les cas avant 600 m sol.

Si le pilote pense qu’il n'est pas en mes
de rejoindre le terrain.

Si on s’est laissé surprendre par de
mauvaises conditions météo sur le terrain.

EtcC.



Comment choisir un champ?

V-E-R-D-O

Ven

Etat de surface
R relief
Dimensions
Obstacles






Etat de surface 2

| faut refuser:

Les prairies non fauchéees

Les cultures en sillol

Les cultures hautes

La vighe

Les champs a relief

Les champs avec lignes electriques















La regle des 3/3

Dans le tiers supérieur : on fait du vol a voile: observation
des nuages des alignements des indices d’ascendances
(oiseaux,fumées,villes ensoleillées....)

Dans le tiers médian, on identifie les zones d’atterrissages
possible et inflechir si nécessaire sa route vers ces zol
cas ou! Il faut regagner le tiers supéerieur.

Dans le tiers inférieur choisir un champ et se tenir en local
de ce champ (finesse 10 + approche), étudier I'approche

Exemple : plafond 1500 m (1500m/1000m)(1000m/500m)
(500m/le sol)









| es calculateurs

lIs sont d’une précision redoutable a condition:
- de respecter le manuel d’utilisation
-d’'insérer les bonnes donnée

QNH,

Vza

hauteur de securité a l'arrivee

Actualiser le vent.

Respecter les vitesses du directeur de vol



Fréguences a connaitre

Angers vol a voile: 123.050 (piste,club)
Angers vol a voile 129.975 (circuit)
Angers infotou  124.70(

Nantes info TMA 129.875

Frequence détresse 121.500



